Giochi Tradizionali: tutti contro tutti
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N° 0185 - GRAFICA REALIZZATA CON IL SOFTWARE GESTICS SPORTS — GIOCHI TRADIZIONALI — HTTP:/WWW.SPORTSCOACHINGSYSTEM.COM

PARTENZA: liberi

SQUADRE: non a squadre

CAMPO: ¢ dato da tutto lo spazio a disposizione

SCOPO DEL GIOCO: Rompere i palloncini degli altri senza farsi rompere i propri
DESCRIZIONE: Ai partecipanti vengono legati due palloncini alla caviglia. Al via dell'animatore
devono scoppiare i palloncini degli altri e cercare di non farsi scoppiare il proprio

VITTORIA: vince il giocatore che per primo raggiunge lo scopo del gioco

VARIANTI: 1l numero dei palloncini varia a seconda del numero dei partecipanti

CONSIGLI: Si puo usare la musica

MATERIALE: Palloncini piccoli, spago

SCHEDA TECNICA DI GIOCO - Esercizio N° 0185

TIPO DI GIOCO: gioco di animazione: gesto, azione, mimica
PROPEDEUTICITA: 1) attivita fisico-motoria di base
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